Hitchen setzen

Es biIQen _sich 3-5 Tgams. D.ie_se Wand
stehen in Reihen hinter einer Startlinie.
Vor ihnen stehen jeweils zwei Hutchen . ..
eng zusammen (siehe Abbildung). Ziellinie
Ziel ist es durch einzelnes Versetzen
der Hutchen Uber die Ziellinie zu

gelangen. Wer das als Erstes schafft,
gewinnt das Spiel. 9 %) Aj\
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Setze das vordere Hutchen eng hinter das hintere Hutchen!

e
Setze zweimal das vordere Hitchen eng hinter das hintere Hiutchen!

Laufe vorwarts bis zur Wand und zuriick!

Hupfe auf zwei Beinen zur Wand und zurick!

o o Dribbele einen Ball zur Wand und zurtck!

Setze das hintere Hitchen eines gegnerischen Teams vor das vordere
Hutchen!




